2014 資訊科技盃實務專題競賽
壹、競賽宗旨：

透過實作競賽活動，開發參與學生之想像力、創造力、研發力與實作能力，將課堂上所學的知識整合並實踐，使學習多元化，並藉由各校間的切磋，拓展學生及老師們的視野。
貳、辦理單位：

主辦單位：台中市科技文化創意產業協會、耕雲科技公司、飛駝科技公司
承辦單位：朝陽科技大學資訊與通訊系
協辦單位：朝陽科技大學資訊學院、朝陽科技大學資訊工程系、東海大學電機工程學系、虎尾科技大學電機工程系、南開科技大學電腦與通訊工程系、亞洲大學資訊工程學系、高雄海洋科技大學電訊工程系、台中科技大學資訊工程系、建國科技大學電機工程系暨研究所、建國科技大學電子工程系暨研究所
參、參賽資格；

A組：碩士班及大學部學生。
B組：高中職學生
肆、競賽主題：

網路及資通訊相關技術之應用實務。
伍、競賽辦法：

1.各參賽隊伍，於3月26日前完成報名，繳交構想書。
2. 3月28日公告進入複賽隊伍。

2.進入複賽隊伍需製作專題介紹投影片及海報，於4月19日進行決賽。
陸、重要日程：
	日期
	工作項目
	地點/e-mail
	備註

	2014年2月26日
|

2014年3月26日
	報名:繳交實務專題規畫書
	請寄至:
ice@cyut.edu.tw
	

	2014年3月28日
	公告進入複賽
	朝陽科技大學資通系http://www.ice.cyut.edu.tw
	

	2014年4月19日
	1.專題競賽投影片報告

2.會場布置各組攤位之專題競賽海報及實體作品之展示，
3.評比之後即公布評選結果並頒獎
	朝陽科技大學
	


柒、競賽地點：

朝陽科技大學

捌、評選方式：
	評分項目
	項目說明
	配分比例

	投影片完整性
	包含軟硬體設計、構想概念等完整有系統的說明
	30分

	構想獨創性
	想法及技術是否創新/獨特
	10分

	實用可行性
	專題是否實用，以及市場商業化的可行性
	20分

	海報完整性
	能否清楚表達設計原理
	10分

	現場demo
	順利執行與否、臨機應變能力
	20分

	功能性
	功能是否合乎需求
	10分

	總計
	
	100分


玖、競賽獎項：

各組獎項:

優等獎：獎金5000元及獎狀乙紙。
甲等獎：獎金3000元及獎狀乙紙。

完整構思獎(若干名)：獎金2000元及獎狀乙紙。
商業實用獎(若干名)：獎金2000元及獎狀乙紙。
佳作(若干名)：獎狀乙紙。
壹拾、聯絡人：

資通系謝翠萍助理：04-23323000 分機7243   ice@cyut.edu.tw 

資通系黃永發教授：04-23323000 分機4419   yfahuang@cyut.edu.tw
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